
 

 

GLOSARIO 

 PROFESOR: Persona encargada de la dirección de un proyecto 

especifico 

 ESTUDIANTE: Dedicada al aprendizaje 

 DIDACTICA: Parte de la pedagogía que estudia las técnicas y método de 

enseñanza 

 CIENCIA: Rama del saber humano constituida por el conjunto de 

conocimientos 

 APOYO: Sirve para sostener 

 PROPOSITO : Emprendimiento 

 PREPARACION: Enfoque  a aumentar conocimiento 

 APRENDIZAJE: Conjunto de conocimientos adquiridos 

 LUDICA: Actividad   de juego dedicada al aprendizaje 

 EDUCACIO: Formación del conocimiento humano 

 DIGITALIZACION: Mundo de tecnología 

 FORTALECIMIENTO: Hacer más fuerte o vigoroso 

 MOVIMIENTO: Primera manifestación de un afecto, pasión o 

sentimiento, como los celos, la risa, la ira. 

 AVANZAR: Adelantar, mover o prolongar hacia adelante. 

 PRACTICA: Ejercitar, poner en práctica algo que se ha aprendido y 

especulado.  

 TIC: Variedad de formas digitales para aprender 

 VIDEO: Sistema de grabación y reproducción de imágenes, acompañadas 

o no de sonidos, mediante cinta magnética u otros medios electrónicos. 

 

 CLARIDAD: Distinción con que por medio de los sentidos, y más 

especialmente de la vista y del oído, percibimos las sensaciones, y por 

medio de la inteligencia, las ideas. 

 EMPATIA; Sentimiento de identificación con algo o alguien. 

 HERRAMIENTAS: Instrumento, por lo común de hierro o acero, con 

que trabajan los artesanos. 

 FACEBOOK: Red social. 

 YOU TUBE: Aplicación para  acceder a videos, películas etc. 

 LMS: Aplicación de consulta 



 

 

 PELICULAS: Cinta de celuloide que contiene una serie de imágenes 

fotográficas que se proyectan en la pantalla del cinematógrafo o en otra 

superficie adecuada. 

 SKIPE: Aplicación que se utiliza para video llamadas. 

 SIMBALOO: Aplicación de consulta y juegos 

 ESACTITUD: Sinónimo de preciso   

 SIMBOLOS: Elemento u objeto material que, por convención o 

asociación, se considera representativo de una entidad, de una idea, de 

una cierta condición 

 PREZZI: Método para  realizar una presentación digital. 

 WIKIPEDIA: una enciclopedia libre, políglota y editada 

colaborativamente. Es administrada por la Fundación Wikimedia, una 

organización sin ánimo de lucro cuya financiación está basada en 

donaciones. 

 PICASA: fue una aplicación informática para edición de imágenes y 

además es una herramienta web para organizar, visualizar, editar y 

compartir fotografías digitales. 

 SIDESHARE: es un sitio web 2.0 de alojamiento de diapositivas que 

ofrece a los usuarios la posibilidad de subir y compartir en público o en 

privado presentaciones de diapositivas en PowerPoint 

(.ppt,.pps,.pptx,.ppsx,.pot y.potx), OpenOffice (.odp); presentaciones e 

infografías PDF (.pdf); documentos en Adobe PDF 

 FLICKR: s un sitio web que permite almacenar, ordenar, buscar, vender y 

compartir fotografías o vídeos en línea, a través de Internet. Cuenta con 

una comunidad de usuarios que comparten fotografías y vídeos creados 

por ellos mismos. 

 CREATIVIDAD: Capacidad o facilidad para inventar o crear. 

 DEMOSTRACION: Acción de demostrar que determinada cosa es verdad 

o se cumple. 

 NIVEL: Altura a la que está situada una cosa, o a la cua 

 EFICAZ: Que produce el efecto esperado, que va bien para determinada 

cosa 


