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GLOSARIO

z o DPROTESOR: Persona encargads de o direccion de un proyecto z

z especifico z

e ESTUODIANTE: Dedicads 2l oprendizaje

z o DIDACTICA: Porte de l2 pedagosdia que estudia las téenicas y método de z

z ensenNINza Z

o CIENCIA: BRoma del sober humano constituids por el conjunto de

z conocimientos z

o APOYO: Sirve para sostener

z e DPROPOSITO : Emprendimiento z

z o DPREPARACION: Enfoque 9 aumentar conocimiento z

o APRENDIZAJE: Conjunto de conocimientos adquiridos

z o LUDICA: Actividad de juego dedicada ol aprendizaje z

z o EDUCACIO: Formacion del conocimiento humano Z

o DIGITALIZACION: Mundo de tecnologia

z o TORTALECIMIENTO: Hacer mis fuerte o vigoroso z

o MOVIMIENTO: Primers manifestacion de an afecto, pasion o

z sentimiento, como los celos, Lo risa, Lo irg. Z

z o AVANZAR: Adelantar, mover o prolongar hacis adelante. z
o DPRACTICAH: Ejercitar, poner en prictics aldo que se ha gprendido y

z especulado. Z

z o TIC: Variedad de formas digitales para aprender Z
o VIDEO: Sistema de grabacion y reproduccion de imagenes, acompaiiadas

z o no de sonidos, mediante cinta magnétics u otros medios electronicos. Z

o CLARIDAD: Distincion con due por medio de los sentidos, y mas
especialmente de Lo viste y del oido, percibimos las sensaciones, y por
medio de 2 inteligencia, los idess.

o EMPATIA Sentimiento de identificacion con algo o alguien.

o HEBRRAMIENTAS: Instrumento, por lo coman de hierro o acero, con
que trabajon los artesanos.

e TACEBOOK.: RBed social.

o YOU TUBRE: Aplicacion para acceder 9 videos, peliculas ete.

o LMS: Aplicacion de consults
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z o DPELICULAS: Cints de celuloide dque contiene una serie de imagenes z
z fotograficas que se proyectan en Lo pantalls del cinematograto o en otra z
superficie adecuads.
z o SKIPE: Aplicacion due se utilize pars video lamadas. z
z o SIMBALOO: Aplicacion de consults y juegos z
e ESACTITUD: Sinénimo de preciso
z o SIMBOLOS: Elemento u objeto material que, por convencion o z
z asociacion, se considers representativo de ung entided, de ung ides, de z
ung cierts condicion
z o DPREZZIL: Método pars vealizar ung presentacion digital, z
o WIKIPEDIA:  une  enciclopedia  libre, poliglots vy editods
z coloborativamente. Es administrads por lo Fundacion Wikimedia, ung Z
z organizacion sin nimo de lucro cuya fingnciacion estd basads en z
donaciones.
z o DICASA: fue una gplicacion nformatica pors edicion de imagenes y Z
z ademas es ung herramients web pare ordanizer, visualizer, editor vy z
compartir fotografiss digitales.
Z o SIDESHARE: es un sitio web 20 de alojamiento de dispositives que Z
ofrece 9 los usugrios l2 posibilidad de subir y compartic en pablico o en
z privado  presentociones  de  digpositivas  en  PowerPoint z
z (ppt.pRs, pptx. ppsk.pot  ypoty), OpenOffice (odp), presentaciones e Z
infografias PDE (pdf); documentos en Adobe PDE
z o FLICKR; s un sitio web que permite almacenar, ordenar, buscar, vender y Z
z compartir fotografias o videos en lines, 2 traves de Internet. Cuenta con Z
ung comunidad de usugrios que comparten fotografias y videos creados
z por ellos mismes. Z
z o CREATIVIDAD: Copacidad o facilidad pars inventar o crear, z
o DEMOSTRACION: Accion de demostrar que determinada cosa es verdad
g o se cumple. Z
o NIVEL: Alturs o2 Lo que estd situada una coss, o 2 Lo cug
g e EFICAZ: Que produce el efecto esperado, que va bien pars determinada Z
z cosa Z
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